Charakterbogen

Charaktername Spieler
Klasse und Stufe Volk Gesinnung Heimat Gottheit
Grossenkategorie Alter Geschlecht Grosse Gewicht Augenfarbe Haarfarbe Hautfarbe
Y Attribute R Charaktereigenschaften
.%r\t‘{iel;f.ts. %i\tlil(lllllxt: 'l;\e:;}: RCII: 2 EP Aktuell Niichste Stufe
ST Erfahrungspunkte
Gesamt Schadensreduzierung
Stirke TP
GE Trefferpunkte
Geschicklichkeit Gesamt GE- Mod Sonst. Mod.
KO Initiative = +
- N Modifikator
Konstitution

)
IN f%~ Bewegungsrate
Intclligcnz Grundbewegungsrate Mit Riistung “Temp. Modifikator

WE Land

Bewegungsrate

Weisheit
C Fliegend/Manévrierfihigkeit Schwimmend Kletternd Grabend
Charisma Flug
Bewegungsrate

F% Rettungswiitfe

Grund- Attributs. Magie- Sonstige Temp. .
Gesamt bonus Mod. Mod. Mod. Mod. Modifikatoren

Reflex = + + +
(Geschicklichkeit)

Willen = + + +
(Weisheit)

Zﬁhigkeit = s s +

(Konstitution)

F& Riistungsklasse

Gesamt Riistungsbonus Schildbonus GE-Mod. Gréssen-Mod. Natiirl. Ristung  Ablenkungsbonus Sonstige Mod. Modifikatoren
RK =10 + + + + + + +
Riistungsklasse
. Modifikatoren
Beriihrung Auf dem falschen Fuss
Ristungsklasse Riistungsklasse

F Angriff /& Kampfmanéver

Gesamt GAB ST-Mod. Grossen-Mod. -
A Modifikatoren
 GAB KMB . s +
Grund-Angtiffsbonus Kampfmanéverbonus
Gesamt GAB ST-Mod. Gréssen-Mod. GE-Mod.
ZR KMV _ . .\ . + 10
Zauberresistenz Kampfmanoéververteidigung

F~ Waffen

Walffe Angriffsbonus Kritischer Treffer Art Reichweite Munition Schaden
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F% Fertigkeiten

Fertigkeit

O Akrobatik

O Auftreten

O Auftreten

0O Beruf*

0O Beruf*

0O Bluffen

O Diplomatie

O Einschichtern

O Entfesslungskunst
O Fingerfertigkeit*
O Fliegen

0O Handwerk

0O Handwerk

0O Handwerk

0O Heilkunde

O Heimlichkeit

O Klettern

O Magischen Gegenstand benutzen*
O Mechanismus ausschalten*
O Mit Tieren umgehen*

O Motiv erkennen

O Reiten

O Schitzen

O Schwimmen

O Sprachenkunde*

O Uberlebungskunst

O Verkleiden

O Wahrnehmung

O Wissen (Adel und Koénigshiuser)*
O Wissen (Arkanes)*

O Wissen (Baukunst)*

O Wissen (Die Ebenen)*

O Wissen (Geographie)*

O Wissen (Geschichte)*

O Wissen (Gewo6lbekunde)*
O Wissen (Lokales)*

O Wissen (Natur)*

O Wissen (Religion)*

0O Zauberkunde*

X Klassenfertigkeiten * Nur getibt

Gesamtbonus

Attr.-Mod.

Riinge

Sonst. Mod

&% Fertigkeiten Situationsmodifikatoren

% Sprachen

@Y Volksmerkmale

F% Klassenmerkmale

f% Riistungsgegenstinde

Chance auf Arkane Zauberpatzer Gewicht Eigenschaften

Gegenstand

Bonus

Riistungsmalus

Gesamt

Frank Buttgereit 2009



&9 Traglast (in Pfund) % Behiilter (Rucksack/Beutel/Taschen)

_A Max. Belastung Behilter Volumen Gewicht
Leichte Last | | g?gﬁ?:g Kopt
2 x Max. Belastung
Mittlere Last | | Z]Ofr}?e ngen
5 x Max. Belastung.
Schwere Last | | Slce }ﬁgien oder
f% Vermdgen
Am Korper getragen Auf der Bank
Kupfermiinzen
Silbermiinzen
Goldmunzen
Platinminzen
£ Ausriistung (am Koérper getragen) F2 Ausriistung (Pferd/Satteltaschen)
Gegenstand Buch/Seite Gewicht Gegenstand Buch/Seite Gewicht
Gesamtgewicht
(=3 Ausriistung (Haus/Wohnung/Zimmer)
Gegenstand Buch/Scite Gewicht

Gesamtgewicht
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F2 Talent Ry Talent

Name Buch/Seite Name Buch/Seite
Vorteil Vorteil

f~ Talent f> Talent

Name Buch/Seite Name Buch/Seite
Vorteil Vorteil

@~ Talent

Name Buch/Seite

Fy Talent

Name

Buch/Seite

Vorteil

Vorteil

A~ Talent Ay Talent
Name Buch/Seite Name Buch/Seite
Vorteil

fe Talent

<

Buch/Seite

z
N
2
o

f~ Talent

Name Buch/Seite

il

=
=4
it

Vorteil

f~ Talent

Name Buch/Seite

Y Talent

Name Buch/Seite

Vorteil

f Talent

Name Buch/Seite

f~ Talent

Name Buch/Seite

Vorteil

Vorteil

@y Talent A% Talent
Name Buch/Seite Name Buch/Seite
Vorteil Vorteil

v Talent

Name

‘

Buch/Seite

F~ Talent

Buch/Seite

Z
®
g
o

,
Q
3

Vorteil

f% Talent f Talent

Name Buch/Seite Name Buch/Seite
Vorteil Vorteil

f Talent fx Talent

Name Buch/Seite Name Buch/Seite
Vorteil Vorteil

F& Talent f% Talent

Name Buch/Seite Name Buch/Seite
Vorteil Vorteil
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